Digitale Zeichnung

Eine Reihe von Methoden zur Erleichterung

der digitalen Zeichnung und Malerei.

1/11 Ingmar Drewing - https://drewing.de



Kernideen

Ziel ist, dass wir moglichst schnell Ergebnisse
haben, die im Nachhinein leicht anpassbar
sind. Die Ressource Zeit ist knapp und

Kunden sind ungeduldig.

1.) Pinselgrof3en: Erst grol3, dann klein

2.) Eigenfarben, Schatten und Licht auf
eigenen Ebenen anlegen.

3.) Analoge Skizzen mit "Multiply" integrieren
Schatten mit "Multiply" anlegen

Lichter mit "Add (Glow)" anlegen
Korrekturebenen "Color"

Texturen sammeln

Shapes sammeln

4.)
5.)
6.
7)
8.)
9.

Skizzen wiederverwenden

2/11 Ingmar Drewing - https://drewing.de



DR=WING, D=

PinselgroRen

Beginnen Sie mit grol3en Pinseln und
nehmen Sie erst spater, wenn es um die
Feinheiten geht, kleinere Pinsel. So kommen
Sie flotter ans Ziel und die Gefahr, dass Sie in
den Details zuviel Zeit verlieren, ist geringer.
Nehmen Sie anfangs Pinsel die nicht auf
Druck reagieren und definieren Sie nur grob,
wo Farbe bzw. Schatten sein soll. Details
kdnnen spater mit

druckempfindlichen Pinseln optimiert

werden.
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Analoge Skizzen

Analoge Skizzen kdnnen mit Hilfe des
Mischmodus "Multiply" leicht

integriert werden: Skizze importieren, die
Ebene auf "Multiply" stellen, eine neue Ebene
darunter anlegen - und in dieser kann jetzt
die Zeichnung koloriert werden.

Auf die importierte Skizze nach Bedarf noch
einen Schwellenwert bzw.

"Binarization" anwenden, um Grauwerte zu

entfernen.
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Schatten "Multiply"

Nehmen Sie nach Bedarf mehrere
Schattenebenen. Eine fur die helleren
Schatten und eine fur die tieferen. Alle
Schatten-Ebenen stellen Sie auf "Multiply"
und einen brauchbaren Opazitatswert (30%
bis 70%).

Generell ist es eine gute Idee, wenn man die
Schatten NICHT schwarz anlegt.

Nehmen Sie stattdessen dunkle Farbtone,
wie z.B. ein dunkles Blau oder auch Sepia - je

nach Lichtstimmung und Motiv.
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Lichter "Add (Glow)"

Legen Sie ein Ebene fur Aufhellungen an, mit
einem geringen Opazitatswert (ca. 10%), um
die Plastizitat breitflachig herauszuarbeiten
und eine mit einem hoheren Opazitatswert

(ca. 50%) fur die Glanzlichter.

Stellen Sie den Mischmodus der Ebenen auf
"Add(Glow)". Die Farbe richtet sich nach der
Lichtquelle. Sonnenlicht kann z.B. mit einem

leichten Gelbton dargestellt werden.
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Korrektur: "Color"

Um die farbliche Wirkung ansprechender zu
gesetalten, nutze ich meist eine

Ebene, die ich auf den Mischmodus "Color"
stelle und gleichmafig mit dem

Bucket-Tool fulle. Normalerweise ergibt sich
dann bei einer Opazitat von ca.

20% eine deutlich bessere Wirkung des

Bildes.
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Q Type search keywords

| Image material

[Ts12x512 |

NustStudio journal

Monochromatic_patter

Menachrome

Seamless

Texture

architectura

i as-»ph.alt. |

- bléckandwﬁité .

candle

carpet || cave

city

civilisation

m

cloth || concrete

concrete_floor

exterior || floor

grass | houses

landscape

monsterskin

maountains

i ol;gaﬁic. -I:'.pa-per. |

-pa-rkh.aus! . ‘rocks |

[ roofs

settlement

skin_texture_01

s@sﬁraﬁeré .

stone || stonelike
| texture || vilage

| AT —— )

Select paper texture material Text u re n

CK

Cancel

Um schnell grofiere Flachen realistisch

Oil paint parkhaus_textur parkhausboden_textur  parkhausboden_textur_revised

erscheinen zu lassen, konnen Texturen

helfen. Legen Sie sich eine eigene Sammlung

von Texturen an, indem Sie Fotos machen

Rough textured settlement_round_roofs

-

und diese fur die Verwendung in Ihrem

Zeichenprogramm aufbereiten.

Spezialpinsel, die Ihnen z.B. Blatter

skin_binary skin_binary2 skin_binary3

darstellen, kbnnen auch sehr viel Zeit

sparen, wenn es um Landschaften geht.

skin_bw02 skyline texture-paper-wrinkled

m

texture-wax texture-wrinkled-paper texture_wrinkled_cloth  texture_wrinkled_cloth

village_roofs ‘Wood

Show all the materials in the folder.
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Shapes

Neben den Texturen kann auch eine
Sammlung von Silhouetten nutzlich sein.
Flexibel einsetzbar werden diese Elemente,
wenn sie ohne Grautone nur schwarz und
transparent angelegt sind - damit konnen Sie
dann futuristische

Stadtlandschaften und dergleichen schnell
zusammenstellen - und mussen nur noch

das Innenleben der Form definieren.
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(& | Search for Additicnal Materials £
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= : e
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il fighting force
frontal aroup dialegue situation 3 dialegue situation 2 dialegue situation
|
1 guarding guiding Show all the materials in the folder.
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